
 
 
 

FIŞA DISCIPLINEI 

1. Date despre program 
1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea "Alexandru Ioan Cuza" din Iaşi 
1.2 Facultatea Facultatea de Informatică 
1.3 Departamentul DEPARTAMENTUL DE INFORMATICA 
1.4 Domeniul de studii Informatică 
1.5 Ciclul de studii Licenţă 
1.6 Programul de studii / Calificarea Informatică 
 

2. Date despre disciplină 
2.1 Denumirea disciplinei Fundamentele Limbajelor de Programare 
2.2 Titularul activităţilor de curs Conf. Dr. ANDREI ARUSOAIE 
2.3 Titularul activităţilor de seminar Drd. DELIA IUSTINA GRIGORITA 
2.4 An de studiu II 2.5 Semestrul III 2.6 Tip de evaluare* V 2.7 Regimul 

disciplinei** 
Op 

*E – Examen / C – Colocviu / V – Verificare 
**OB – Obligatoriu / OP – Opţional / F – Facultativ 

 
3. Timpul total estimat (ore pe semestru si activitati didactice) 

3.1 Număr de ore pe 
săptămână 

4 3.2 curs 2 3.3 
seminar/laborator 

2 

3.4 Total ore din planul de 
învăţământ 

56 3.5 curs 28 3.6 
seminar/laborator 

28 

Distribuţia fondului de timp ore 
Studiu după manual, suport de curs, bibliografie şi altele 10 
Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 4 
Pregătire seminare/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 30 
Tutoriat 0 
Examinări 0 
Alte activităţi 0 
    
3.7 Total ore studiu individual* 44 
3.8 Total ore pe semestru 100 
3.9 Numărul de credite 4 
 

4. Precondiţii - De curriculum (dacă este cazul) 
Logica pentru Informatică, Structuri de date, Programare orientată-obiect. 
 

5. Condiţii (dacă este cazul) 



5.1 De desfăşurare a cursului Sala cu videoproiector. 
5.2 De desfăşurare a 
seminarului/ laboratorului 

Sala cu videoproiector. 
Fiecare student are nevoie de statie de lucru/laptop. 

 
6. Obiective 

La finalul cursului, studenții vor fi capabili să: 
1. Explice principiile fundamentale care guvernează limbajele de programare, indiferent de paradigma 
acestora. 
2. Aplice concepte teoretice pentru a înțelege și utiliza mai eficient diferite paradigme de programare. 
3. Argumenteze alegeri de limbaje și paradigme în funcție de specificul problemelor de rezolvat. 
 

7. Competenţe/Rezultate ale învăţării 
●​ Studentul/absolventul aplică, evaluează, propune metodele matematice pentru modelarea, 

simularea și rezolvarea problemelor informatice. 
●​ Studentul/absolventul produce software și îl adaptează continuu la noile tehnologii și cerințe de 

piață. 
●​ Studentul/absolventul dezvoltă un mediu colaborativ și își asumă responsabilitatea pentru 

succesul livrării proiectelor la timp și conform cerințelor. Studentul/absolventul organizează echipe 
tehnice și gestionează ciclul de viață al proiectelor software. 

 
8. Conţinut 

8.1 Curs Metode de predare Observaţii 
(ore şi referinţe 
bibliografice) 

  
1. Introducere. Preliminarii. expunere 2 ore; note de curs 

2. Tipuri algebrice, funcții, Reguli de inferență și 
definiții inductive, principii de inducție. 

expunere 2 ore; note de curs 

3. Logică și demonstrații. expunere 2 ore; note de curs 
4. Sintaxă concretă. Sintaxă abstractă expunere 2 ore; note de curs 

5. Variabile. Starea unui program. Expresii. 
Evaluarea expresiilor aritmetice. 

expunere 2 ore; note de curs 

6. Evaluarea expresiilor booleene. Semantica 
big-step. 

expunere 2 ore; note de curs 

7. Semantica small-step. expunere 2 ore; note de curs 
8. Evaluare. test scris 1 oră de evaluare, 

testarea va avea 
loc pe serii de 

studenți 
9. Sisteme de tipuri expunere 2 ore; note de curs 

10. Compilare certificată expunere 2 ore; note de curs 
11. Lambda-calcul netipizat. expunere 2 ore; note de curs 
12. Lambda-calcul tipizat. expunere 2 ore; note de curs 

13. Inferență de tipuri. expunere 2 ore; note de curs 
14. Test final evaluare 1 oră de evaluare, 

testarea va avea 
loc pe serii de 



studenți 
 

Bibliografie 
[1] Practical Foundations of Programming Languages, Robert Harper; Cambridge University Press, 
2016. Online book 
 
[2] Software Foundations - Vol 2, Benjamin C. Pierce, Arthur Azevedo de Amorim, Chris Casinghino, 
Marco Gaboardi, Michael Greenberg, Cătălin Hriţcu, Vilhelm Sjöberg, Andrew Tolmach, Brent Yorgey. 
Online book 
 
[3] Programming Languages: Principles and Paradigms, Maurizio Gabbrielli, Simone Martini; 
Springer-Verlag London Limited, 2010. Springer link. 
 
[4] The formal semantics of Programming Languages – An Introduction, Glynn Winskell, 1993. The MIT 
Press, Cambridge, Massachusetts, ISBN 978-0-262-23169-5. Online book. 
 

  
8.2 Seminar / Laborator Metode de predare Observaţii 

(ore şi referinţe 
bibliografice) 

  
1. Stabilirea cadrului de lucru Discuții libere pe baza 

documentației. 
Rezolvarea eventualelor 

probleme. 

2 ore; manuale 
instrumentelor 

utilizate 

2. Tipuri de date algerice. Functii recursive. Tactici 
si demonstratii. 

fișă practică de rezolvat în 
laborator 

2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 
3. Demonstrații prin inducție. Polimorfism. Funcții 

de ordin superior. 
fișă practică de rezolvat în 

laborator 
2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 
4. Sintaxa abstracta in Lean. Adăugarea de noi 

construcții in sintaxa unui limbaj. 
fișă practică de rezolvat în 

laborator 
2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 
5. Modelarea stării unui program. Expresii 

aritmetice și evaluarea acestora. 
fișă practică de rezolvat în 

laborator 
2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 
6. Definirea unui interpretor pentru un limbaj simplu 

imperativ. 
fișă practică de rezolvat în 

laborator 
2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 
7. Definirea de semantici big-step/small-step pentru 

un limbaj. 
fișă practică de rezolvat în 

laborator 
2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 
8. Proiect. discuții despre alegerea 

proiectului 
2 ore, discuții online 

cu seminarul de 
curs 

9. Sisteme de tipuri. fișă practică de rezolvat în 
laborator 

2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 



10. Compilare certificată. fișă practică de rezolvat în 
laborator 

2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 
11. Definirea sintaxei și semanticii pentru 

lambda-calcul netipizat. 
fișă practică de rezolvat în 

laborator 
2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 
12. Definirea sintaxei și semanticii pentru 

lambda-calcul tipizat. 
fișă practică de rezolvat în 

laborator 
2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 
13. Definirea unui sistem de inferentă de tipuri. fișă practică de rezolvat în 

laborator 
2 ore; note de curs 
și cod prezentat în 

timpul cursului 
14. Proiect final prezentare proiecte proiect final (teorie 

+ implementare) 
 

Bibliografie 
[1] Software Foundations - Vol 2, Benjamin C. Pierce, Arthur Azevedo de Amorim, Chris Casinghino, 
Marco Gaboardi, Michael Greenberg, Cătălin Hriţcu, Vilhelm Sjöberg, Andrew Tolmach, Brent Yorgey. 
Online book 
 
[2] https://lean-lang.org/learn/ 
 

9. Coroborarea conţinutului disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii, 
asociaţiilor profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent 
programului 

 
 

10. Evaluare 
10.1 Evaluare continuă Pondere (min. 

30%) 
100 

Curs Forma de evaluare Verificare scrisă 
Pondere 60 
Nepromovarea Evaluării continue 
determină nepromovarea Evaluării finale 

Nu 

Componente/probe Doua teste pe parcursul semestrului, fara 
reexaminare. 
In cazul in care studentul nu poate participa la un 
test, poate recupera punctajul pe baza unei teme 
suplimentare discutate cu profesorul. 

Seminar / Laborator Forma de evaluare Verificare mixtă 
Pondere 40 
Nepromovarea Evaluării continue 
determină nepromovarea Evaluării finale 

Nu 

Componente/probe Fise de laborator - prezență (10 puncte) 
Proiect (30 de puncte) 

 
10.2 Menţiuni (situaţii speciale în evaluare) 



Punctajul maxim se obține astfel: 
- 30 puncte primul test 
- 30 de puncte al doilea test 
- 10 puncte fișe laborator care asigură prezența 
- 30 puncte proiect final 
 
10.3 Standard minim de performanţă 
Pentru promovare este necesar minim 50% din punctajul maxim. 
 

Data completării,  Titular de curs, 
Conf. Dr. ANDREI ARUSOAIE 

Titular de seminar, 
Drd. DELIA IUSTINA 

GRIGORITA 
 
 

Data avizării în departament,  Director de departament, 
Conf. Dr. ANDREI ARUSOAIE 

 


