Facultutea de Informaticd

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

UNIVERSITATEA , ALEXANDRU IOAN CUZA™ DIN IASI PER LIBERTATEM AD VERITATEM

WWW. LA 1O

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea "Alexandru Ioan Cuza" din Iasi
1.2 Facultatea Facultatea de Informatica

1.3 Departamentul DEPARTAMENTUL DE INFORMATICA
1.4 Domeniul de studii Informatica

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Arhitectura Calculatoarelor si Sistemelor de Operare

2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. Dr. VLAD TUDOR RADULESCU

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Asist. DAN GABRIEL ANTON/ Asist. GHEORGHE BALAN

2.4 An de studiu | |2.5 Semestrul | |2.6 Tip de evaluare” E |2.7 Regimul disciplinei”™ Ob

“E — Examen / C — Colocviu / V — Verificare

OB - Obligatoriu / OP — Opfional / F — Facultativ

3. Timpul total estimat (ore pe semestru si activitati didactice)

3.1 Numdr de ore pe saptimana 4 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 2
3.4 Total ore din planul de invatamant 56 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiu dupad manual, suport de curs, bibliografie si altele 30
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
Pregatire seminare/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
Tutoriat 5
Examinari 4
Alte activitati 0
3.7 Total ore studiu individual” 69
3.8 Total ore pe semestru 125
3.9 Numarul de credite 5

4. Preconditii - De curriculum (daca este cazul)




5. Conditii (daca este cazul)
5.1 De desfasurare a cursului -

5.2 De desfasurare a seminarului/ -
laboratorului

6. Obiective

Intelegerea principiilor si tehnologiilor hardware si software care stau la baza dezvoltarii sistemelor de calcul.

7. Competente/Rezultate ale invatarii

e Studentul/absolventul identifica, explica si argumenteaza concepte fundamentale de structuri de date, algoritmi si paradigme de
programare, precum si a arhitecturii calculatoarelor.

e Studentul/absolventul elaboreaza, dezvolta si demonstreaza solutii software complexe utilizand algoritmi eficienti si paradigme
diverse de programare.

e Studentul/absolventul coordoneaza echipe tehnice pentru dezvoltarea de aplicatii informatice, asumand decizii responsabile legate
de optimizarea si integrarea acestora.

8. Continut
8.1 Curs Metode de predare Observatii
(ore si referinte bibliografice)

Introducere. Circuite combinationale si functii booleene expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitil

Minimizare. Circuite combinationale expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitil

Circuite secventiale expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitil

Reprezentiri interne. Reprezentari in virgula fixa expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitii

Reprezentiri in virgula fixd. Depasiri. Reprezentari in virguld mobild |expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitii

Reprezentari in virguld mobild. Arhitectura si organizarea expunere, dezbatere, studii de caz, -

calculatorului exercitii

Memoria. lerarhia de memorii. Memoria cache expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitil

Recapitulare expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitil

Unitatea centrala de procesare. Pipeline expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitii

Imbunitatirea performantei procesoarelor expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitii

Avrhitecturi paralele de calcul. Dispozitive periferice expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitil

Sistemul de ntreruperi. Sistemul de operare. Gestiunea proceselor  |expunere, dezbatere, studii de caz, -
exercitii



8.1 Curs

Gestiunea memoriei

Memoria virtuala. Crearea si executia programelor

Bibliografie

Metode de predare

expunere, dezbatere, studii de caz,

exercitii

expunere, dezbatere, studii de caz,

exercitii

Observatii
(ore si referinte bibliografice)

J. L. Hennessy, D. A. Patterson, Computer Architecture - A Quantitative Approach, Morgan Kaufmann Publishers, 1990.
D. A. Patterson, J. L. Hennessy, Organizarea si proiectarea calculatoarelor. Interfata hardware/software, Ed. All, 2002.
R. W. Hockney, C. R. Jesshope, Calculatoare paralele, Ed. Tehnica, 1991.
A. Tanenbaum, Organizarea structurata a calculatoarelor, Ed. Agora, 1999.

A. Tanenbaum, Modern Operating Systems, Prentice Hall, 2001.

L. Vintan, Fundamente ale arhitecturii microprocesoarelor, ed. Matrix Rom, 2016.

8.2 Seminar / Laborator

Introducere. Transformari intre bazele de numeratie

Minimizarea functiilor booleene
Circuite combinationale

Circuite bistabile

Reprezentari in virgula fixa
Reprezentari in virguld mobila
Introducere Tn limbajul de asamblare Intel x86
Recapitulare

Instructiuni aritmetice si logice
Instructiuni de salt

Lucrul cu stiva. Apeluri de functii
Tablouri si pointeri. Structuri
Instructiuni in virgula mobila

Exercitii recapitulative

Bibliografie

Metode de predare

expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii
expunere, dezbatere, exercitii

expunere, dezbatere, exercitii

Observatii
(ore si referinte bibliografice)

J. L. Hennessy, D. A. Patterson, Computer Architecture - A Quantitative Approach, Morgan Kaufmann Publishers, 1990.
Intel® 64 and 1A-32 Architectures Software Developer Manuals:
http://www.intel.com/content/www/us/en/processors/architectures-software-developer-manuals.html

9. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina de fata prezinta studentilor elementele de baza ale unei arhitecturi de calcul. Aceste cunostinte sunt esentiale pentru intelegerea
modului de lucru al calculatoarelor, indiferent de scopul pentru care sunt folosite; Tn particular, scrierea de programe performante nu este
posibila fara a cunoaste mecanismele si tehnicile predate aici.

10. Evaluare

10.1 Evaluare continui Pondere (min. 30%) 80




Curs Forma de evaluare
Pondere 0
Nepromovarea Evaluarii continue determina nepromovarea
Evaluaérii finale
Metode de Detalii Pondere CU reexaminare
evaluare
Seminar / Laborator Forma de evaluare Verificare practica
Pondere 100
Nepromovarea Evaludrii continue determina nepromovarea Nu
Evaludrii finale
Metode de Detalii Pondere cu reexaminare
evaluare
Test 50 Da
Test practic 50 Nu
10.2 Evaluare finali Pondere (max. 70%) 20
Forma de evaluare Verificare scrisi finala

10.3 Mentiuni (situatii speciale in evaluare)

10.4 Standard minim de performanta

Cunoagterea la nivel minimal a conceptelor legate de hardware-ul sistemelor de calcul.
Capacitatea de a dezvolta programe de complexitate redusa in limbajul de asamblare al familiei de procesoare Intel x86.

Data Titular de curs, Titular de seminar,
completirii, Lect. Dr. VLAD TUDOR Asist. DAN GABRIEL ANTON/ Asist. GHEORGHE
RADULESCU BALAN
Data avizirii in departament, Director de departament,

Conf. Dr. ANDREI ARUSOAIE



